
PREPARACIÓN

ARMA TU TARJETA

Recorta el lado interior y exterior de la tarjeta con una tijera  
o una cuchilla X-ACTO (si lo prefieres, puedes utilizar una 
base de apoyo para cortar).

ADENTRO

AFUERA

Dobla la pieza exterior por la mitad de modo que la parte 
de adelante y de atrás se toquen. Luego, deja esta pieza a un lado.

Con la cuchillo X-ACTO, recorta el personaje, pero  ten cuidado de 
no cortar sobre la linea de puntos que indica dónde hacer los pliegues.

Deja la otra parte plana y, luego, suavemente, dóblala por la mitad,  
Verás como los personajes se ponen de piecuando dobles la cartulina
formando una “L”.

• Tijera o cuchilla X-ACTO
• Cola vinílica
• Cuchillo para untar
• Regla con filo de metal
• Base de apoyo para cortar (opcional)

Materiales: 1

2 3

4 5

Shrek    Amigos

Marca todas las piezas: Usando una regla como guía,

a lo largo de las líneas de puntos.
desliza la parte de atrás del cuchillo de untar

Instrucciones de armado

y sus

Tiempo: Aproximadamente 20 minutos    Nivel: Medio
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Gira la cartulina, de modo que la parte lisa quede hacia arriba.
Coloca pegamento en toda la superficie, pero ten cuidado de
no tocar las silueta de los personajes (si, sin querer, los pegas,
ya no se levantarán).

Ahora, ya puedes pegar las piezas interiores y exteriores).
Dejando la cara interna hacia abajo, coloca la parte externa de
la cartulina hacia arriba. Observa que el dibujo del castillo debe 
quedar sobre los personajes. Alinea los pliegues del centro de
las piezas internas y externas, y presiona con firmeza.

  

Gira la cartulina y dóblala por la mitad. 

¡Lo has logrado!
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