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Kung Fu Panda™  
Tarjetas  
de Po de 3-D 
INSTRUCCIONES PARA ARMAR 
Tiempo: aproximadamente 30 minutos 
Nivel: medio 

 
PREPARACIÓN 
 
Materiales: 
• Regla de metal 
• Espátula 
• Tijera o trincheta
• Base de apoyo para cortar 
(opcional) 
• Pegamento  

 

 
1. Asegurarse de seguir las instrucciones para 
materiales impresos en ambos lados cuando 
se descargue el material gráfico. 

 
 

 
2. Marcado: deslizar la espátula por las líneas de 
puntos, usando una regla de metal como guía. 
 

 
 
CÓMO ARMAR LAS TARJETAS EMERGENTES 
 

 

 
3. Con una tijera o una trincheta y una base de apoyo para cortar, recortar los 
bordes blancos de la tarjeta. 
 

 

 

 
4. Doblar la sección externa por la mitad, cuidando que la parte impresa quede hacia 
adentro y, por ahora, dejar esta parte del trabajo a un lado. 
 

 

 

 
5. Con una trincheta, recortar las siluetas de Po, las montañas y los edificios 
delineados en azul (con cuidado de no cortar los líneas punteadas que indican el sitio por 

           donde hacer los pliegues). 
 

 

 
6. Apoyar la sección externa, y luego doblarla con cuidado por la mitad. Van a  
aparecer Po y los edificios de pie al doblar la tarjeta en forma de L. Marcar el 
pliegue por la línea de puntos si es necesario. 
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7. Girar la sección interna de modo que el lado blanco quede hacia arriba. Colocar 
pegamento en la superficie, con cuidado de no tocar las figuras (si se pegan, no se 
levantarán). 
 

 

 

 
8. Ahora hay que pegar la sección interna y la externa para formar una unidad. Dejando la 
parte interior hacia abajo, apoyar la sección externa de la tarjeta sobre la parte externa del 
trabajo (cuidando que el lado impreso quede hacia arriba. Alinear los pliegues del centro 
de ambas secciones, y luego presionar con firmeza. 
 

 

 
9. Girar la tarjeta y doblarla por la mitad. ¡Listo! 
 
 

 
 
 

 
 

 


