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Instrucciones para hacer tu personaje de Kung Fu Panda en 
3-D 
Maestro Mono
INSTRUCCIONES PARA ARMAR 
Tiempo: aproximadamente 60 minutos 
Nivel: difícil 

 
PREPARACIÓN 
 
Materiales: 
• Regla de metal 
• Espátula 
• Tijera o trincheta 
• Base de apoyo para cortar  
(opcional) 
• Perforadora 
• Pegamento  
•1 clavo de ala de mosca 

 

 
1. Marcar todas las piezas: usar una regla como 
guía, desliza la espátula por las líneas de puntos. 

 

 

 
2. Con una tijera o una trincheta y una base de 
apoyo para cortar, recortar la figura por las líneas. No 
olvidar hacer las ranuras que se indican en la cara, los 
brazos y el hocico. 
 

 

 
 
CÓMO ARMAR EL HOCICO Y LA CARA BRAZOS  
 

 
 

 
3. Doblar las lengüetas A y B correspondientes al hocico (1) e insertarlas dentro de las 
ranuras de la cara (2), tal como se muestra en la imagen. Pasar la parte superior del 
hocico por la ranura, tal como se muestra en la imagen.  
 
 

 

 

 
4. Sacar la parte correspondiente a las orejas y dobla las lengüetas pequeñas hacia atrás. 
Comenzando por la barbilla, y avanzando hacia abajo, pegar las lengüetas de la parte 
posterior de la cara. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
5. Colocar la lengüeta superior por debajo del borde opuesto y pegarla con pegamento. 
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CÓMO ARMAR EL CUERPO  

 
 

 

 
6. Doblar hacia adentro las lengüetas correspondientes al cuerpo (3), siguiendo las líneas 
de punto. Curvar la pieza y pegar las lengüetas con pegamento por detrás del pecho. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
7. Colocar la lengüeta inferior por debajo del borde opuesto y pegarla con adhesivo. 

 
CÓMO ARMAR LA CABEZA  
                

 
 

 
8. Insertar un clavo de ala de mosca por el lado blanco de la parte posterior de la cabeza 
(4) de modo que salga por la marca del lado impreso. Luego, insertar el clavo de ala de 
mosca por la marca que se indica en el cuerpo y luego abrir los corchetes para sujetar la 
cabeza al cuerpo. 

 

 
 

 
9. Colocar una gota de pegamento sobre las restantes lengüetas de la parte posterior de la 
cabeza. Pegar la cara a la parte posterior de la cabeza, colocándola con cuidado sobre 
cada una de las lengüetas, tal como se muestra en la imagen. 

 
CÓMO ARMAR LAS PATAS Y LA COLA  
 

 

 
10. Tomar las patas (5) y doblar todas las lengüetas hacia adentro, por la línea de puntos. 
Doblar la estructura y pegar todas las lengüetas del costado con la estructura 
correspondiente a la pata, dejando abierto el otro lado. 
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11. Doblar la cola por la mitad (6) y pegarla con pegamento. 

 

 
12. Pasar el extremo de la cola por la ranura que está en la parte posterior de las patas y 
pegarla con adhesivo. Luego, colocar pegamento en las lengüetas para asegurar las patas. 

 
CÓMO ARMAR LOS BRAZOS  

 

 
 

 
13. Doblar cada uno de los brazos por la mitad (7), contra el rectángulo, y pegarlos con 
pegamento. Recortar los brazos por las líneas negras.  

 

 
 

 
14. Con una perforadora hacer un agujero en cada mano, sobre la marca. Luego, curvar la 
sección correspondiente a los brazos y pegar por donde está la marca. 

 

 
15. Unir ambos bordes del corte ubicado en la mano, y pegarlos por la línea de puntos. 

 

 
16. Unir ambos bordes del corte ubicado en el brazo, y pegarlos por la línea de puntos. 
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17. Pegar las lengüetas del brazo a la parte interior de la espalda. 

 
CÓMO ARMAR LA ESPALDA  

 

 
 

 
18. Colocar una gota de pegamento sobre la lengüeta inferior de la espalda (8). Luego, 
pegar la espalda a las lengüetas pequeñas del cuerpo. 

 

 
19. Pegar el cuerpo a las patas, tal como se muestra en la imagen. 

 

 
20. Doblar la varilla (9) por la mitad y pegarla con pegamento. 

 

 
21. Pasar la varilla por los agujeros que se hicieron en cada mano. ¡Ya está listo! 


